EXERCÍCIO 3 – RESOLUÇÃO DO TERCEIRO ITEM
Elaborar o fluxograma e o programa para o transporte de peças das posições 1 e 2 para a posição 3 (50 peças de cada posição) em qualquer ordem.

Primeira tentativa: Esse programa não consegue limitar os transportes em 50 peças. As peças vão sendo transportadas como se não houvesse contadores.

        

Segunda tentativa: Esse programa limita os transportes em 50 peças de cada posição, porém, não finaliza e o programa entra em “looping”.

Terceira tentativa: Esse programa limita os transportes em 50 peças de cada posição e finaliza. Solução correta.
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FIXAR CONTADOR 1 EM 50


FIXAR CONTADOR 2 EM 50


SE ENTRADA 1 ATIVADA, SALTAR PARA LINHA 6


SE ENTRADA 2 ATIVADA, SALTAR PARA LINHA 18


SALTAR PARA LINHA 3


SE CONTADOR 1 > 0, SALTAR PARA LINHA 8


SALTAR PARA LINHA 4


IR POSIÇÃO 11 RÁPIDO


IR POSIÇÃO 1 RÁPIDO


FECHAR GARRA


IR POSIÇÃO 11 RÁPIDO


IR POSIÇÃO 13 RÁPIDO


IR POSIÇÃO 3 VELOCIDADE 3


ABRIR GARRA


IR POSIÇÃO 13 RÁPIDO


DECREMENTAR CONTADOR 1


SALTAR PARA LINHA 29


SE CONTADOR 2 > 0, SALTAR PARA LINHA 20


SALTAR PARA LINHA 3


IR POSIÇÃO 12 RÁPIDO


IR POSIÇÃO 2 RÁPIDO


FECHAR GARRA


IR POSIÇÃO 12 RÁPIDO


IR POSIÇÃO 13 RÁPIDO


IR POSIÇÃO 3 VELOCIDADE 3


ABRIR GARRA


IR POSIÇÃO 13 RÁPIDO


DECREMENTAR CONTADOR 2


SE CONTADOR 1 > 0, SALTAR PARA LINHA 3


SE CONTADOR 2 > 0, SALTAR PARA LINHA 3











